Basme, Legende, Adevaruri... Cugetari

Legendele popoarelor sunt un izvor nesecat de informatii care, cu atentie decelate, ne pot conduce
nu numai catre o lume mirifica de minuni imagistice, filologice, artistice, dar si istorice, de multe ori.
Sigur ca este necesara o mare atentie si un studiu serios pe masura, pentru a , decoji” continutul si a
dezveli perla din interior.

Dar, inainte de a le privi prin prisma stiintifica, legendele, basmele, miturile,suntunamalgam de
credinte, obiceiuri, uneori superstitii sau doar observatii pertinente asupra mediului si a
intamplarilor produse in timpuri de mult trecute, incercand sa explice fenomene si evenimente care
ori au impresionat constiinta colectiva ori sunt profunde cugetari ale trecerii si petrecerii omenirii
prin Lume si Timp. Folclorul romanesc este un tezaur de intelepciune ascunsa uneori de ochii mai
putin avizati. Nu e necesar sa ne mandrim exagerat cu valoroasele scrieri populare sau culte , caci
mostenirea aceasta este comuna si specifica mai multor popoare, personajele de multe ori sunt
asemanatoare, diferentele aparand doar in specificul, culoarea locala.

De cele mai multe ori, eroii basmelor personifica staturi pozitive sau negative ale creatorilor
populari care, in timp, s-au unificat de fapt in autorul comun, incredibilul si genialul Popor.
Interesanta este observatia ca acest creator popular are neasteptate si originale teorii cosmogonice
dar si psihanalitice. Omul care a creat basmele de pe cand era o persoana simpla, a creionat
tipologii de o deosebita diversitate si finete, adevarate clasificari ale comportamentului, pe trepte de
moralitate si comportament social si uman.

In folclorul roméanesc ne scufundam intr-o lume vrajita in-care alaturi de mituri care au circulat in
popor din cele mai vechi timpuri, sau evenimente transformate in povestiri, facem cunostinta cu
personaje are au puteri de multe ori supranaturale sau doar hiperbolizate, inspre rau sau inspre
bine, cum sunt Fat Frumos, Ileana Cosanzeana, Zmeul, Muma Padurii, Baba Harca sau chiar
Dumnezeu care strabate cararile alaturi de San Petru. Toti poarta un sambure de simbol al
calitatilor omului mitic-arhaic, care si-a transferat comportamentul, simtirile, gandirile, in statura
unui erou de poveste.

1/5



Basme, Legende, Adevaruri... Cugetari

De fapt, aceste personaje sunt si indicatori de comportament, un fel de ,asa da, asa nu”. De multe
ori suntem tentati sau chiar nevoiti sa apelam la gandirea filosofilor care s-au aplecat asupra gandirii
mitice, mai ales atunci cand ne confruntam cu basmele despre inceputul Lumii si ne gandim acum la
scriitori precum Lucian Blaga sau chiar la Mihai Eminescu, sau alfi mari creatori care ne-au purtat
prin imensa magie a textelor de inspiratie dacica, cu toate elementele de personaje, limbaj,

obiceiuri.

Intr-un cuvant, prin conceptul poporului despre bine-gresit, frumos-urat, desi, cum bine stim, aceste
concepte sunt tributare unui sistem de referinta si deci, sunt relative (dar tocmai aici intervine
partea interesanta si moralizatoare, caci sistemul de referinta creaza dogmele dar relativitatea
(paradoxal) adevarurilor creaza tocmai trasaturile generale ale unui popor, fixand reperele,
devenind caracterizari).

Se construieste astfel o lume specifica fiecarui popor, cu personaje tributare evolutiei sale in timp, a
zonei cu ambientul care este deasemenea singularizat si ilustreaza atat asezarea in spatiu-timp a
poporului respectiv cat si felul sau genetic de a trata o anumita linie, proprie siesi. (Ca sa fim mai
expliciti, nu se poate face o alaturare intre constructia sufleteasca si conditiile geografice si
climatice ale unui roman si, sa zicem, un german nordic sau ale unui... un lapon.) Basmele au de
obicei o schema bine determinata si niste personaje, deasemenea, tipizate.

Timpul in care se petrece actiunea este neprecizat efectiv, dar se subliniaza ca este undeva, la
inceputul inceputurilor, pe cand se puteau intampla tot felul de evenimente fantastice fara a provoca
uimirea. Segmentele de timp sunt asa de indepartate de prezent incat de multe ori, alaturi de eroii
umani se amesteca printre noi si animale fantastice, fiinte supranaturale sau creaturi hidoase, care
de obicei Inmagazineaza toate trasaturile rele si care pana la final - de obicei fericit - dispar, sunt
invinse si incarcerate, distruse, rareori convertite, pentru ca in basme, de obicei, totul este cuprins
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in contururi definite, clare, ce este bun e bun, ce este rau asa ramine, dar, este eliminat.

POSTA ROMANA

Ca o regula generala, eroul principal pleaca de acasa,
din confortul obiceiurilor si lucrurilor inconjuratoare cunoscute, dar aceasta plecare nu se face din
plictis sau de prea mult bine ci el purcede la drum pentru a repara o situatie, pentru a salva o
domnita, pentru a lupta pentru drepturile regatului sau, chiar pentru a elibera Binele (Soarele, Luna,
Lumina) de forte malefice.

Plecarea se petrece, de obicei, catre o lume necunoscuta, spre hotare care, uneori separa lumea de
aici, de pe Pamant, de lumea , de dincolo”, unde domnesc bezna, rautatea, fiinte fantastice
personificate prin Capcauni, Baba Harca, Zmeii, Serpii, Balaurii si, uneori, frumoase fete care de
fapt sunt suflete pierdute ce nu si-au gasit linistea si sunt posedate de diavolii raului.

Eroii cei buni sunt de obicei tinerii fii de imparat, plini de calitati de invidiat, mai ales cel de al
treilea, caci de obicei ei sunt in numar de trei, (numere magice la romani, trei, sapte, noua) dar
Praslea este cel mai capabil dintre toti, puternic, modest, cu principii clare, purtatorul calitatilor
maxime pe care poporul le considera a fi cele de baza. El ajunge la mare distanta de locurile sale
natale, ,peste mari si peste tari”, traversand locuri necunoscute, neprietenoase, ostile, trecand prin
diverse greutati si fiind pus de multe ori in situatia de a intarzia atingerea scopului final al calatoriei
sale, pentru ca se vede pus in situatia de a ajuta personaje adiacente, care se afla in necesitate,
prilej cu care eroul pozitiv isi face legaturi noi ce il vor ajuta la rindul lor.

Poate fi vorba de fiinte umane cu trasaturi deosebite, de animale fantastice, de o regina a furnicilor
sau a albinelor, toate vor aparea mai tarziu intr-un moment dificil si vor sublinia o alta credinta
populard, aceea ca binele primit nu trebuie uitat niciodata si intors la nevoie. Elementele care apar
in basme nu sunt incluse la intamplare in poveste. Podul peste care trece fiul de imparat pentru a
lupta cu ursul, de exemplu, este podul de trecere spre maturitate.

Fantana in care coboara fiii de imparat este legatura dintre doua lumi diferite, de adancimi
insondabile, poate portaluri catre alte lumi, valea plangerii este locul din viata fiecaruia, momentul
temporal in care ne adancim atunci cand amintirile izbucnesc din strafunduri, aduse de o adiere,
oglinda in care eroul se uita si vede lucruri imposibil de vazut ne duce pe noi, oamenii moderni, cu
gandul ecranele performante, capabile sa transmita imagini la distanta, desigur, elemente
hiperbolizate, precum calul nazdravan care mananca jaratic si zboara ca gindul (oare avionul?) si
discuta cu stapanul sau (computere de bord?), apa vie este un energizant care salveaza viata
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voinicului, etc. 2t

De altfel este de remarcat ca unele obiecte magice care sunt folosite de eroii pozitivi in scopul
atingerii telului lor sunt extinse in viata reald, facand parte din arsenalul folosit de batranele
»vrajitoare” pentru a face farmece de viata, de dragoste, de dezlegare din diverse blesteme. Ca o
legatura intre diversele popoare ar trebui sa amintim o oarecare asemanare intre buzduganul care
apare in basmele romanesti si care are tot felul de calitati si meniri si maciuca folosita de exemplu,
de Hercule, de ciocanul lui Thor sau chiar ,camasa mortii” care ne duce cu gandul tot la Hercule si
camasa otravita care a provocat, prin viclesug, moartea acestui erou, altfel de neinvins.

Sa trecem sumar printr-o enumerare a principalilor eroi, pozitivi sau negativi, care populeaza
basmele romanesti, apeland si la ajutorul nepretuit al artistului gravor Marcel Olinescu, care s-a
nascut la fine de veac XIX si care, fara a fi folclorist, ne-a daruit o uimitoare sinteza a ,basmologiei”
romanesti. Lucrarea sa incepe cu un motto, o poezie populara care graieste multe si care spune asa:
»,Lumea asta nu -i a mea,/Ceialalta nici asa./Lumea asta-i cum o vezi,/Ceialalta cum o crezi.” Viata
este o lupta aspra si intelepciunea populara nu putea ocoli acest adevar dar l-a ascuns in haine
metaforice pe care le poate intelege cel ce urmareste cu atentie simbolurile intalnite si incearca sa
le dezlege.

Ca si in alte mitologii, Fat Frumos, simbolul Binelui, Curateniei sufletesti, al Darzeniei si Curajului
fara seaman, al Frumusetii pur si simplu, fie ea trupeasca, morala sau sufleteasca, este adus in
poveste pe cai intortocheate. Ca in alte culturi universale, personaje biblice sfinte sau eroi
importanti, viteazul poporului roman apare ori dupa indelungi dorinte neimplinite ale parintilor care
isi vad visul cu ochii dupa ani grei de jeluire, lacrimi amare ce indupleca pana la urma inima
Divinitatii, fie este gasit plutind pe ape asemenea lui Moise si este crescut cu drag de parinti
adoptivi. Oricum ar fi, el creste ,intr-o zi cat altii intrun an”, dovedind inca de la inceput calitati
fantastice. Cuminte, intelept si destoinic, Fat Frumos este destinat perechii sale, Ileana Cosanzeana.

Idiferent de firul actiunii, ea este precum o zana care pluteste in lumea muritorilor aducand in jur
lumina, caldura si intelegere. Ea este destinata perechii sale masculine (!) chiar daca povestea ne
duce pe cai intortochiate, pe care apar rapitorii zmei destinati infrangerii pusa la cale de Fat
Frumos. Iar finalul, mereu fericit, 1i asaza impreuna pentru vecie. In poveste apar si alte personaje
adiacente care au calitati mai bune sau mai... umane, precum parintii, fratii, slujitorii, prietenii, toti
construind in jurul celor doi eroi o lume realista de caractere multiple si... adevarate.

Dar... apar si eroii negativi, Zmeii. Care seamana de multe ori cu niste brute cu muschi conturati si
creier mic, niste namile paroase cu infatisare de om, dar de dimensiuni impresionante, uneori dotati
cu mai multe inimi, pentru a ingreuna sarcina Binelui care incearca sa scape Omenirea de ei. Zmeul
este nu atat de indragostit de Ileana, cat este de hotarat, in aroganta sa de a se considera stapanul
lumii, de a avea In posesie tot ce e frumos si bun.

El o rapeste pe fecioara sau uneori rapeste chiar Soarele, neputand concepe ca exista cineva mai
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puternic decat el si care, manat si intarit de sentimente nobile, ajutat deasemenea de fortele binelui,
il poate invinge. In timpurile moderne, ,zmeul zmeilor”, cu bani, palate, cai nazdravani (recte
masini!), lucruri poleite cu aur, minte putina si educatie asisderea, sunt adesea calitati si calificative
atribuite unei anumite categorii de personaje, ceea ce demonstreaza ca simbolistica poporului inca
functioneaza.

Domeniul zmeilor este separat de cel al muritorilor de rand sau chiar si de al zanelor, de o apa
adanca, ceea ce ne duce cu gandul la simbolul apei care curge desprtind malurile dar si ducand cu
ea Timpul, o data trecut nicicand nemaiputand a fi intors. Constructia basmelor romanesti este
simpla si complicata in acelasi timp. Firul naratiunii fiind in general acelasi, dar imbogatit pe
parcurs cu simboluri de multe ori profunde intr-atat incat sa scape atentiei cititorului de azi dar
aducand serioase semne de intrebare celor ,ce vor sa vada si sa auda”.

[atd, ne aplecam asupra momentului in care frumosul fiu de imparaat, ratacit in minunatul, perfectul
tinut al fericirii, este cuprins de dor de ai sai si pleaca spre ei, binecuvantat de cei din jur care stiau
ca este o despartire definitiva. Este cumva povestea dramatica a unei calatorii in timp. A trecut
flacaul nostru printrun portal care l-a transferat intr-o alta lume, cu alte dimensiuni temporale, cu
alte legi socio-morale? Nu este aici locul de a dezvolta aceste intrebari, noi ne oprim doar la
momentul intoarcerii, atunci cand Lumea cautata de erou se dovedeste a fi cu totul alta decat se
astepta.

Cand lucrurile nu mai sunt la locul lor, cand raul de cenusa temporala a curs mai departe intre
aceleasi maluri spatiale dar neputand sa le mai recunoasca, pentru ca orice a trecut, ramane bun
trecut, nimic nu se mai intoarce iar iluzia vietii vesnice ramane doar iluzie. Totul se transforma in
cenusa. E poate cel mai trist basm romanesc, unul dintre putinele cu final nefericit. Pentru ca
puterea oamenilor cunoaste limite si nu ne putem depasi conditia de muritori decat in lumi
fantastice deocamdata.

Care pot fi iluzorii sau doar de vis. Sau, de fapt, oamenii trebuie sa-si indeplineasca parcursul vietii,
concentrandu-se asupra calitatii faptelor, nu a duratei lor. Este aici din nou, intelepciunea populara
care lasa finaluri cu dublu sens, aleaga fiecare ce vrea, cum il conduce calea personala, dar oricum,
sunt invataminte de tras.

Eugenia Duta
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